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Selektives Maskieren

e Erlaubt gezieltes Abmaskieren einzelner (z.B. dunkler) Symbolebenen
e Funktioniert bei Beschriftungen und Punktsymbolen

=

NS VRN A
CEawe B e

Raw rendering of a dark label on a Rendering of the same label, but with a Rendering example with a selective around a point marker
background made of dark lines buffer masking

seit QGIS 3.12



Selektives Maskieren

1. Maske auf Beschriftungslayer (Quelllayer) aktivieren
2. Maske am Ziellayer fur einzelne Symbolebenen zuweisen

(M) Labels Layersiing P
./ T45_DKM25_STRASSE v
Vi TEXTSTRING V. e

Pl Masked symbol layers

: bo & : m
e % s [o] Qb= Reiter Maske L
- == Autostrasse/Zufahrt (3m, butt) A . .
m Ziellayer die
Mask ‘__ =
i - Symbolebene wahlen
M) enable mask |, ff———Maske aktivieren O aul die dia Masks
V- == Autostrasse/Zufahrt (3m, butt, offset) Wil‘ken SO"
Size 1.0000 SiEEL L=
(@)
Millimeters h @’ v == Autostrasse/Zufahrt (3m, Galerie)
-
Opacity 1000% C| € =
O |
Pen join style | §f] Miter v € =
- = Autostrasse/Zufahrt (3m, in Bau)

Mask sources

(] praw effects
- T11_DKM25_SIEDLUNGSNAME_ANNO

liw Label mask for 'GdeOrt_2000-9999' rule

This mask shape should then be selected as a mask source in the Masks properties
of a layer in order to enable masking.

* Quelllayer und Maske wahlen

seit QGIS 3.12



Selektives Maskieren

Probleme:

e Funktioniert noch nicht mit Punktmusterfullungen und Schraffuren
e Resultat wird beim Export/Druck rasterisiert
e Bremst derzeit den Layer-Eigenschafts-Dialog aus

— braucht background loading

An Fehlerbehebungen wird gearbeitet

Finanzierung:
CH-Crowd-Funding (Usergruppe-CH, diverse Kantone und Stadte)



Zufallige Markierungsfiillungen

e Methode:
o Fixe Anzahl Punkte
pro Polygon oder
o Punktdichte T s

e Symbole konnen
uber Expression
zufallig gewahlt
werden B : ;

sa 14 allé

seit QGIS 3.12



Rasterbild-Zeichnungsmethode
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mit daten-definiertem Eigenschaften:

Bilddatenquelle
Breite

Hohe
Grossenverhaltnis
Rotation

Versatz
Ankerpunkt
Opazitat

: @ iy ol
seit QGIS 3.6 ‘ :
Quelle: Matthieu Pellerin
https://www.qqis.org/en/site/forusers/visualchangelog36/#feature-raster-image-marker



https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog36/#feature-raster-image-marker

SVG- und Rasterbilder einbetten oder von URL

eeeeeeee 128

o SVG U n d Bi ld d atei e n SVG-Gruppen SVG-Bild
¥ [] Anw.-symbole a

konnen in gk P8 A ASA-
Projektdatei . i % 2

eingebunden werden il T AA | i
[ enterta inment / {} ______________

(base64 encoded) AP+ AAA
r_jlheallth ) 3 _L g

. Od e r VO n U R L (We b ) )usr/locaI/share/qgis/svg(/ameni;y/amenity_pench.svg
ge la d e n We rd e n V| Symbolayer einschalten @, Zeicheneffekte
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Diagramme

e Neue Diagrammform “Gestapelte
Balken” (stacked bar charts)

e Neue Option “Balkenzwischenraume”
fur Balkendiagramme und o e
Histogramme

e Kuchendiagramme: Neue Option fur o
Richtung (Uhrzeiger /
Gegenuhrzeiger) o

Quelle: Nyall Dawson https://www.qqis.ora/en/site/forusers/visualchangelog312/
#feature-new-diagram-type-stacked-bars

seit QGIS 3.12


https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-new-diagram-type-stacked-bars
https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-new-diagram-type-stacked-bars

Diagramme: Zeicheneffekte

ings Plugins Vector Raster Database Web Mesh MMQGIS Processing Help Vettore
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https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/index.html#feature-paint-effect-support-for-diagram-renderer
https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/index.html#feature-paint-effect-support-for-diagram-renderer

Markierungslinie

Neue Option:

Markierungsplatzierung auf
Segmentmittelpunkt

v~ -@ Linie

> @ Markierungslinie
= Einfache Linie

— Einfache Linie

Symbollayertyp Markierungslinie
Markierungsplatzierung €|,
(O mit Intervall Millimeter

(O auf jedem Stiitzpunkt

nur auf letztem Stutzpunkt

(O nur auf erstem Stiitzpunkt

i s
| ® auf Segmentmittelpunkten I

() auf jedem Punkt der Kurve

Entlang der Linie versetzen
(M) Markierung rotieren
Mittlerer Winkel Gber

N

Linienversatz 0.000000 O | | Millimeter
(M) Layer aktivieren €, [[] zeicheneffekte
B Hilfe v OK

a
v &

© Abbrechen

seit QGIS 3.10



Gehashte Linien (hashed lines)

Layer Styling
lines

e ahnlich wie Markierungslinien, jedoch anstelle von
Markern werden Linien in einem bestimmten Winkel

¢ | B Single symbol

zur Original-Linie dargestellt (default = 90°) WEE
e Hashlinien konnen wiederum beliebige Linienstile e

Symbol layer type Hashed line

haben und deshalb konnen damit noch komplexere
Linienstile als mit Markierungslinien abgebildet
werden

Hash placement ¢=,
o with interval  8.000000 = Millimeter «| €
on every vertex
on last vertex only
on first vertex only

on central point
a SR

/ ‘/; 53 N
'x.% 2R

on every curve point
Offset along line | 0.000000 > | Millimeter

Hash length 6.200000 @ T Milimeter

£ aa

Hash rotation 0.00*
' Rotate hash to follow line direction

Line offset 0,000000 > | Millimeter - €

v Enablelayer 4= Draw effects
H
THH +H O HH H
4

Quelle: https://north-road.com/2019/04/05/gqgis-and-slyr-now-with-hash-lines-support/ Seit QGIS 3.8



https://north-road.com/2019/04/05/qgis-and-slyr-now-with-hash-lines-support/

Gehashte Linien (hashed lines)

3
R
N
N
4+ N
= =
R
\k\‘\\\\&\
..... HHHHHHHHH- Qg\
I

Zunehmende \x‘xﬂ B
Hash-Breiten, z.B. fur Kalligraphieeffekt mit fixen
Boschungsschraffen Hashwinkeln und dichten

Hashes

Quelle: https://north-road.com/2019/04/05/qgis-and-slyr-now-with-hash-lines-support/ .
seit QGIS 3.8


https://north-road.com/2019/04/05/qgis-and-slyr-now-with-hash-lines-support/

Geglattete Winkel fiir Marker/Hash Lines

bisherige Methode neue geglattete Methode

nasi ey S,UUULUU [y | MuIIELE - =
Hash rotation 0,00° = a
V! Rotate hash to follow line direction

Average angle over | 0,000000 2| | Millimeter MK =S
Line offset 0,000000 2| | Millimeter MK ES
Hash rotation 0,00° = (=5
v/ Rotate hash to follow line direction

Average angle over | 10,000000) € 2| Millimeter > | €
Line offset 0,000000 2| | Millimeter N =5

&S .

Quelle: https://north-road.com/2019/04/05/qgis-and-slyr-now-with-hash-lines-support/ seit QGIS 3.8



https://north-road.com/2019/04/05/qgis-and-slyr-now-with-hash-lines-support/

Geometriegeneratoren

my

Mehrere verschachtelte } | oo o~ A Do & 4o
PUffer fur “ ;v‘“"; “;If . symbolviljare
Pseudo-Tiefenstufen in ~

Simple Fill

“Pnmetry apneratnr

] S ‘ g ‘ , U o f % (=2 & v
emnem osee. X » O
~/ / ~ By / \ Typ av symbollager Geometry generator
i / / \

Geometrityp Polygon / Multipolygon

Grosser negativer \ w ||
Puffer, gefolgt von " |

positivem Puffer — R SR N
Generalisierung der y ” 4 Fy
Geometrien. o "

& aktivera lager Rita effekter

Credit: Klas Karlsson
( hitps://twitter.com/klaskarlsson/status/1009863307518468102/photo/1 )

seit QGIS 2.14


https://twitter.com/klaskarlsson/status/1009863307518468102/photo/1

Geometriegeneratoren

Photo-Blickwinkel mit
“wedge_buffer()”
Geometriegeneratoren

Credit: Kurt Menke (image) and Nyall Dawson (QGIS development)

Z1-. Bl IEELT

ol Symbol layer type Geometry generator

Geometry Type |~ Polygon / MultiPolygc

wedge_buffer( $geometry,
"direction” ,60 , 600)

seit QGIS 2.14 (Geometriegeneratoren) und QGIS 3.8 (wedge_buffer())



Geometriegeneratoren flir Bemassungen

Ableitung von Dimensionsierungslinien
fur Bemassungen von Polygonen

909.195m

Ansatz:

segments_to_lines(Sgeometry) — Einzelliniensegmente
— Markerlinien mit Versatz (rechtwinkelig zur
Ursprungslinie) — 2. Linie mit Versatz und Pfeilmarkern
— Beschriftung mit Markerlinie (Beschriftungsmarker):

wgge 08v 1t

concat(round(length(geometry_n( Sgeometry,
@geometry_part_num)),3),'m’)

1584.275m

Credit: Michel Stuyts’

( hitps://stuyts.xyz/2018/11/05/qgis-geometry-generator-examples-repository/ )

seit QGIS 3.6


https://stuyts.xyz/2018/11/05/qgis-geometry-generator-examples-repository/

Geometriegeneratoren fur Beschriftungen

Hilfsgeometrien fur
Beschriftungen konnen

direkt abgeleitet werden.

Mogliche Anwendungen:

Flussbeschriftung:

Flussgeometrie kann nur fur
Beschriftung generalisiert und
geglattet werden

Abwasserhaltungen:

Linie am Anfang / Mitte / Ende
unterschiedlich beschriften

Quelle: Matthias Kuhn
https://qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog38/index.html#feature-geometry-generators-for-labeling

Label

abc b abe . B, o:¢ ’/

Placement
Cartographic '® Around point Offset from point

Distance | 0,0000 e
Millimeter v | €
Quadrant €L

v V| Geometry generator

project($geometry, 1, radians(45))

Point / MultiPoint

seit QGIS 3.8


https://qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog38/index.html#feature-geometry-generators-for-labeling

Fuhrungslinien (Label Callouts)

e Einfache Linien (direkt) oder . o o
Manhattan style
e Komplette Kontrolle uber Linienstil 2 \Q i
T \mam
e Verschiedene Ankerpunkte fiir S "'
Geometrie und Beschriftung -
19 Tk 31 .
aE <

Bongaree Jetty

Quelle: Nyall Dawson

seit QGIS 3.10



Vertikale Beschriftungen

2 Vertikale Textmodi

e |Immer vertikal

B
e Automatischer Modus, basierend P
auf Textrotation
. . =g
— Verbesserung fur Lander wie Japan, ; e
Korea und China |
b P A
E X ; Ve -

seit QGIS 3.10

Quelle: Matthieu Pellerin
https://www.qqis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-vertical-text-orientation


https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-vertical-text-orientation

Benutzerdefinierte Labelpositionen loschen

e Mit Delete key loschen beim interaktiven Verschieben der Beschriftungen

ReEyyivTuirrcdiaviid

Catania

Agrigento

Caltanissetta
Siracusa

Ragusa
© QGIS 3.12.0-Bucuresti

Coordinate| 1132848,4052041 | Scale|1:1264447 ~ | (@ Magnifier| 100% 2| Rotation |0.0° 3|V Render @ epscizzen2 @ LI

Quelle: Denis Rouzaud https://www.qggis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/index.html#feature-allow-to-delete-custom-label-position

seit QGIS 3.12
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Mesh Renderings - Stromungslinien

ottings  Plugica  Vecior  Roster Datbase Web  Mesh Help

B BRRE OessoHl BPrag R EPQX O L =R - .
Ty - Il . Neben Pf_ellen neu
i Tt _, s S — auch Stromungs-

linien

fiss < .AN./‘.' kk

Quelle: Vincent Cloarec https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-vector-trace-animation-and-streamlines-for-mesh-layer :
seit QGIS 3.12



https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-vector-trace-animation-and-streamlines-for-mesh-layer
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Hilter by Magnitude
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v Display on User Grid
XSpanng
¥ Spacing

Head Options
width |20
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Arrow Length

| 5zaled to Magnitude

Seako hy 2 Facrer of | 100

Quelle: Vincent Cloarec https://github.com/

Max 5
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https://github.com/qgis/QGIS/pull/32996

Mesh Renderings - Konturlinien

Kein Live-Rendering sondern
Zwischendatensatz uber
Processing-Algorithmus (Crayfish)

Quelle: Peter Petrik https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-smooth-export-of-the-contours-from-mesh-layer Seit QG' S 3 1 2


https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-smooth-export-of-the-contours-from-mesh-layer

Mesh Renderings

Q

Project Edit View Layer Settings Plugins Mesh  Help

O BEREY Q2RI Pog ER AN

BV AR B 9 [ Y -
a. TE IDMap1
«| G~ QB0 e

v B

Vector  Raster

BH Layer Styling

Bl

|+ [P

£ .
re 'w Triangles Settings

=P %

-
-

Smooth Triangles Wireframe
Wireframe Line Width and Color

1.00 px

w Verticale Settings

verticale Scale  1.00

‘<d;‘@és’zﬁfﬁz‘v\r\.ﬁzﬂﬂ<

w Texture Settings
Texture Type Unigque Color

Mesh color

¥ Live update

Quelle: Vincent Cloarec https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog312/#feature-3d-mesh-layer-terrain-renderer

S ¥ Render #epsciazero @

Geglattete Dreiecke
Wireframe-Modus mit
Linienfarben/-starken
Vertikale Uberhohung
Hohenstufen: diskret
oder kontinuierlich

" Appliquer

seit QGIS 3.12
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Layout: dynamische Gridlinien

Item Properties ®
4 | Map Grid Properties
e Datendefinierte Gridintervalle und andere :
w Appearance
.
Eigenschaften ;
CRS Change...
0 . . . Interval Map Unit >
e Automatische dynamische Gridintervalle E
. .o Y | 50000.000000000000 | (SR
mit runden Abstanden = 5
offset Y 0.000000000000 = @r
Item Properties €3] Lnestyie m
4 Map crd Properties Blend mode Normal >
V| Grid enabled <} 3 v Frame
v Appearance Frame style Exterior Ticks .2
Grid type solid < Frame size 1.00 mm = (=R
Frame margin 0.00 mm = (=
CRS Map Unit ) ——
_— Frame line thickness 0.30 mm =l _ "l
Interval Fit Segment Width N
Minimum | 50.00 mm | Millimeter —‘ Left divisions Al -
| centimeter 2 o
Maximum ‘ 100.00 mm ‘ - Right divisions All v
—_— Top divisions All v
Bottom divisions All -

Quelle: Nyall Dawson

seit QGIS 3.10

https://www.qqis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-data-defined-control-grid-properties

V| Left side

V! Top side

w V| Draw Coordinates

V| Right side

V| Bottom side


https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-data-defined-control-grid-properties

Layout: dynamische Gridlinien
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Quelle: Mr. Che
https://qis.stackexchange.com/questions/

2

0024 3/dynamic-grid-with-atlas-generation

seit QGIS 3.10
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Layout: mehr Massstabsgestaltungsoptionen

e Textausrichtung
auf Segmentmitte

e Text uber oder
unter Massstabs-
balken

e Neue Variable
@scale_value fur
bessere
Textformat-
tierungen

Quelle: Nyall Dawson
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https://www.qqis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-scalebar-label-placement-options

seit QGIS 3.10
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Layout: Legende

© ? *Layout 1

e Anordnung: Symbole oy o T e

S G Y S o v [y
ArplHa Mg b B4l

l-inks Oder rechts {,_ PP T RS - NP VSO O R A R W it "::,:::m:anvmpmes Guides tmj

i = w Main Properties "
M h Ab d - 1] _-: Water Lines =
e Mehr Abstands 8 bilhes : :
Irigation ling === = \ Vrap text 1

optionen fur Abstande
unter Gruppen und
Subgruppen

Camps [20]

v Resize ta fit contents

¥ Lagend Items

v futoupdats |

o Watar Prints
 Vegetation peints [301] |

* Bulldings
5 Water Pelygans
—§ Cames [20]
) Clearing Plan
7 fren OF Interest
v ¥ Lookup Tables
' Googe Satellite

Cnly show items insice current allas feature

» Fontsand Text Formatting

» Columns -l
X: 269779 mm ¥ 485 man pege: 1 1863% v | —

Quelle: Nyall Dawson )
https://www.qqis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-right-to-left-arrangement-for-legends Selt QGlS 310



https://www.qgis.org/en/site/forusers/visualchangelog310/#feature-right-to-left-arrangement-for-legends

Dank an

e Entwickler: Nyall Dawson, Mathieu Pellerin, Matthias Kuhn, Denis Rouzaud,
Vincent Cloarec, Peter Petrik

e Crowd-Funding Beitragende und Kunden im Jahr 2019 die die neuen
Features finanziert haben

e Beitragende zu den Visual Changelogs, Twitterer und Blog Posts fur einige
Beispiele



