
  

Tobias Knerr

3D-Landschaftsmodelle aus 
OSM und SRTM

FOSSGIS 2013



  

OSM2World
http://osm2world.org

● Freie Software (LGPL)
● 3D-Objekte aus OpenStreetMap-Daten
● Konvertieren und rendern

http://osm2world.org/


  



  



  



  

Teil 1: Modelle aus 
OpenStreetMap-Daten



  



  



  



  

3D-Tagging: Gebäude

● Grundlagen
– building=*

– building:part=*

● Stockwerke
– height

– min_height

– building:levels

– building:min_level



  

3D-Tagging: Gebäude

● Material
– building:material

– building:colour

– roof:material

– roof:colour



  

3D-Tagging: Gebäude

● Dächer als Tags
– roof:shape = flat/gabled/hipped/mansard/...

– roof:orientation

– roof:direction



  

3D-Tagging: Gebäude

● Dächer als Geometrie
– roof:ridge = yes

– roof:edge = yes

– roof:apex = yes



  

3D-Tagging: Sonstiges



  

3D-Tagging: Sonstiges



  



  

Teil 2:
Gelände aus SRTM



  



  

Geländehöhe: Datenquellen

● OpenStreetMap: ele

→ selten, Importe

● ASTER

→ problematische Nutzungsbedingungen

● CGIAR

→ nur nichtkommerzielle Nutzung

● SRTM



  

Geländehöhe: SRTM

● NASA-Daten
● public domain
● weltweit (nicht 

in Polnähe)
● Auflösung:

90 m



  

Geländehöhe: Interpolation

lineare Interpolation



  



  

Geländehöhe: Interpolation

Inverse Distance Weighting

(Einfluss abhängig von 1/Entfernung)



  



  

Geländehöhe: Interpolation

Natural Neighbor Interpolation

(abhängig von „Einflussgebieten“)



  



  

Geländehöhe: Interpolation

Least-Squares-Approximation

(Überlagerung mehrerer einfacher Kurven)



  



  

Geländehöhe: Interpolation

● Verfahren sind bekannt
● praktische Umsetzung in OSM2World läuft:

– Robustheit

– „Extremfälle“ (alpine Regionen)

– Gelände-Triangulierung

● experimentell beste Resultate bisher:
Approximation mit Least Squares



  

Teil 3: Modelle und Gelände 
kombinieren



  

Modelle und Terrain

ebenerdig → interpolierte Geländehöhe



  

Modelle und Terrain

Klippen: SRTM reicht nicht, OSM mögl. Quelle



  

Modelle und Terrain

Einbettung von Gebäuden, Gebäude am Hang ...



  

Modelle und Terrain

Tunneleingang → „Ring“ von Verbindungsstellen



  

Modelle und Terrain

Brücken → künstliche/interne Knoten notwendig



  

Modelle und Terrain

Wasser, Straße: Terrainmodell verbesserbar



  

Modelle und Terrain

● Informationen aus OSM einarbeiten:
– Glätte und Fließrichtung von Gewässern

– Abstand unter Brücken, über Tunnels

– Steigung von Straßen

– zukünftige Möglichkeiten: Form von Brücken, …

● Experimente mit Linearer Programmierung
→(noch?) unbefriedigende Ergebnisse



  



  

Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit!

Mehr zu OSM2World:
http://osm2world.org

Mehr zu den Höhendaten-Experimenten:
http://tobias-knerr.de/publications/

(Masterarbeit)

http://osm2world.org/
http://tobias-knerr.de/publications/

	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19
	Folie 20
	Folie 21
	Folie 22
	Folie 23
	Folie 24
	Folie 25
	Folie 26
	Folie 27
	Folie 28
	Folie 29
	Folie 30
	Folie 31
	Folie 32
	Folie 33
	Folie 34
	Folie 35
	Folie 36
	Folie 37
	Folie 38
	Folie 39

