Tobias Knerr

3D-Landschaftsmodelle aus
OSM und SRTM

FOSSGIS 2013



OSM2World

http://osm2world.org

* Freie Software (LGPL)
* 3D-Objekte aus OpenStreetMap-Daten
« Konvertieren und rendern


http://osm2world.org/
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Tell 1: Modelle aus
OpenStreetMap-Daten












3D-Tagging: Gebaude

* Grundlagen
- building="~

building:levels=7
building:min_level=5
height=24

/ min_height=16

- building:part=~
» Stockwerke

- height
- min_height

/]

5 floors

16 meters 7 floors

24 meters

N

- building:levels

building:levels=7

- building:min_level height=24




3D-Tagging: Gebaude

* Material
- building:material
- building:colour
- roof:material

- roof:colour




3D-Tagging: Gebaude

 Dacher als Tags

- roof:shape = flat/gabled/hipped/mansard/...
- roof:orientation

- roof:direction




3D-Tagging: Gebaude

 Dacher als Geometrie
- roof:ridge = yes
- roof:edge = yes
- roof:apex = yes




3D-Tagging: Sonstiges

highway




3D-Tagging: Sonstiges

amenity = bench
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Tell 2:
Gelande aus SRTM



Experiment 1\
6 km

Solitc




Gelandehohe: Datenguellen

OpenStreetMap: ele

- selten, Importe

ASTER

— problematische Nutzungsbedingungen

CGIAR

- nur nichtkommerzielle Nutzung

SRTM



Gelandehohe: SRTM

-

e NASA-Daten
* public domain

» weltwelt (nicht
in Polnahe)

* Auflosung:
90 m



Gelandehohe: Interpolation

lineare Interpolation






Gelandehohe: Interpolation

Inverse Distance Weighting
(Einfluss abhangig von 1/Entfernung)






Gelandehohe: Interpolation

;

Natural Neighbor Interpolation

(abhangig von ,Einflussgebieten®)






Gelandehohe: Interpolation

Least-Squares-Approximation
(Uberlagerung mehrerer einfacher Kurven)






Gelandehohe: Interpolation

e Verfahren sind bekannt

 praktische Umsetzung in OSM2World lauft:

- Robustheilt
- ,Extremfalle” (alpine Regionen)
- Gelande-Triangulierung

» experimentell beste Resultate bisher:
Approximation mit Least Squares



Tell 3: Modelle und Gelande
kombinieren



Modelle und Terrain

ebenerdig — Interpolierte Gelandehohe



Modelle und Terrain

Klippen: SRTM reicht nicht, OSM mogl. Quelle



Modelle und Terrain

Einbettung von Gebauden, Gebaude am Hang ...




Modelle und Terrain

Tunneleingang — ,Ring" von Verbindungsstellen



Modelle und Terrain

Bricken — kunstliche/interne Knoten notwendig



Modelle und Terrain

Wasser, Stralde: Terrainmodell verbesserbar



Modelle und Terrain

e Informationen aus OSM einarbeliten:

- Glatte und Fliel3richtung von Gewassern
- Abstand unter Brlcken, tber Tunnels

- Steigung von Straf3en

- zukunftige Moglichkeiten: Form von Brucken, ...

* Experimente mit Linearer Programmierung
- (noch?) unbefriedigende Ergebnisse






Vielen Dank fur eure Aufmerksamkeit!

Mehr zu OSM2World:
http://osm2world.org

Mehr zu den Hohendaten-Experimenten:
http://tobias-knerr.de/publications/
(Masterarbeit)


http://osm2world.org/
http://tobias-knerr.de/publications/
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