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o L3uft im Browser

@ Benotigt keine Plugins / Laufzeitumgebungen
(wie Flash, Java, Silverlight)

o vollwertiger Editor fiir OpenStreetMap
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Motivation

Angepasste Versionen von Potlatch 2 auf verschiedenen Webseiten

(open.mapquest .co.uk, wanderreitkarte.de, skimap.org, usgs.com, )

Verschiedenste Webservices im OSM Umfeld
— direkte und eng verkniipfte Editiermdglichkeiten, z.B.

e Qualitatssicherung (Keep Right, dupe nodes, ...)
e Kontrollierte Importe / Datenaktualisierung



Warum noch einen Editor?

@ Verzicht auf Flash-Plugin

— Engere Verzahnung mit anderen Funktionen der Webseite
— Auf mobilen Geriten ohne Flash-Unterstiitzung einsetzbar

e Kompatibilitdt zu anderen (Javascript-)Bibliotheken (z.B. Openlayers)
e Mdgliche ,Wiederverwertung” von JOSM Quelltext (s.u.)
@ Technisch reizvoll




o
B Node name: SIDE Grill
W Lo 416257667 lon: 12.2356996 lat: 51.640201

amenity | [fast_food @[3

‘ name | |SIDE Grill

von User:Nitegate
@ Bearbeitung von POls
@ Andern von Tags, Verschieben, Einfiigen von Nodes

@ (OAuth; Technische Umsetzung: Java Spring)
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von James Michael DuPont (h4ck3rm1k3), 2010

@ Nutzt JOSM+GWT
@ SVG Rendering
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OpenStreetMap Editor

TTTT | Retresn o] /

von Paul Wagener, 2010
@ direkt in Javascript geschrieben
@ Setzt auf SVG
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Beboj (Browser Editor based on JOSM)

File Edit_Tools
3 | Load sample dataset U‘ W ‘Repamt 7 | zoomTobata | @ ‘ (—\\‘
¢ =

2

&

BN

|© 2010 DigitalGlobe © 2010 GeoEye © 2012 Microsoft Corporation Terms of Use

Features:
@ Download vom OSM-Server
@ Maus-Interaktion im Potlatch 2 Stil
@ Erstellen, Verschieben von Nodes und
Ways
e Upload der Anderungen zum
OSM-Server

@ Bing-Luftbilder (auf Basis von
Openlayers)

https://github.com/openstreetmap/beboj (GPL 3+)



Welche HTML 5-Features sind essenziell?

Dynamisches Zeichnen / Rendering

e Notwendig fiir interaktives Editieren von Linien auf Clientseite
@ Losung: Canvas oder SVG (Scalable Vector Graphics)

Canvas SVG

Zeichenfliche, zum Bemalen Beschreibungssprache fiir geome-
trische Formen

Einfache low-Level Operationen Reichhaltiger Standard, z.B.
e Eigenschaften per CSS

@ Animationen



Internet Explorer Firafox Safari Opera
20'03‘ L L L
2004 +—— -
Ver: friiher)

2005 +——
2006 WML 5
2007 -~ (Vector

Markup
2008 Language)
2009 +——
2010 +——
2011 +—— *
. j
2013 -

* nur fur Win. Vista, Win. 7
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@

<canvas id="hot-canvas" width="70" height="40"></canvas>

<script type="text/javascript">

var example = document.getElementById(’hot-canvas’);

var ¢ = example.getContext(’2d’);

c.beginPath(); /* Polygon Umriss */
c.fillStyle = ’#d73£3f’;

c.moveTo(10, 0);

c.lineTo(50, 0); /# ... #/ c.lineTo(55, 20);
c.£ill();

c.beginPath(); /* Heisser Kreis +/
c.fillStyle = ’white’;

c.arc(35, 20, 13, 0, 2*Math.PI);

c.£il10);

c.fillStyle = ’#d73£3f’; /* Text */

c.font = ’bold 16px sans-serif’;

c.scale(0.5, 1);

.fillText ("HOT", 50, 25);
</script>

o
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Internet Explorer Firafox Safari Opera
m L L L

2006 yML 3
2007 -~ (Vector
Markup
2008 Language)
2008 +——
2010+
20011 - %
s j
2013 -

* nur fur Win. Vista, Win. 7
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VG- Codebdspel

<svg width="70px" height="50px">
<polygon
points="10 0, 50 0, 70 20, 55 20, 65 30, 50 30,
60 40, 20 40, 0 20, 15 20, 5 10, 20 10"
£il1="#d73£3f"/>

<circle cx="35" cy="20" r="13" fill="white"/>

<text x="b0" y="25" textLength="40"
style="font-size:16px; font-family: sans-serif;
fill: #d73f3f; font-weight: bold"
transform="scale (.5, 1)">HOT</text>
</svg>

14 /20



Weitere HTML 5 Techniken (1/2)

Geolocation APl Abfrage der geographischen Ortsinformation fiir
Gerdte mit GPS.

File APl ! Zugriff auf lokales Dateisystem

e Gedacht z.B. fiir Vorschaubilder vor dem Upload von
Fotos

Im OpenStreetMap-Umfeld:

e Fotomapping
@ Laden von lokalen GPX-Dateien
@ Zwischenspeichern ohne Upload

LExperimentell, fehlende Unterstiitzung in wichtigen Browsern



Weitere HTML 5 Techniken (2/2)

Web Workers ! Lange Hintergrundberechnungen, ohne die
Benutzeroberflache zu blockieren.

Web Storage Ahnlich Cookies zum Speichern von Daten im
Webbrowser.
(Aber deutlich mehr Speicherplatz)
@ Speicherung von Einstellungen
@ Speicherung von Ressourcen als Alternative zum
Browser-Cache.

WebSockets ! Bidirektionale Verbindung zwischen einer
Webanwendung und einem Server.

e Z.B. Kollaboratives Mapping in Echtzeit

LExperimentell, fehlende Unterstiitzung in wichtigen Browsern



Toolkit zur Entwicklung von Webanwendungen

@ Apache Wicket
@ Java Server Faces

@ Java Spring

Java-nach-Javascript-Compiler

— Sowohl Server- als auch Client-Code kann in Java geschrieben werden
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— JOSM Code kann iibersetzt und als Javascript im Browser ausgefiihrt
werden

Beboj:
3197 Zeilen

M Eigener Java-Code
m JOSM-Code

5567 Zeilen
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Google Web Toolkit (GWT)

- Editor
(1) ='w * html * ]S-! %

Beboj Server Benutzer
{2J .-_I.’H_-‘\ x %
Beboj Server Benutzer

0O5M- —

-
Daten _li

OSM Datenbank

Klappt so noch nicht vollstandig: Same-Origin-Policy

Losung:

Cross-Origin Resource Sharing (CORS)
e Server (OSM-Datenbank) muss mitspielen.
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Zusammenfassung

e HTML 5 Editor ist in der Entwicklung (soll keine Machbarkeitsstudie
bleiben)

@ Schliisseltechnologien: Canvas & SVG

@ Anregungen / Designvorschlige gern gesehen

Kartendaten: (C) OpenStreetMap Contributors, CC-BY-SA



