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I keine Unterstützung für standortbezogene Servicesuche



Sensor Observation Service

I OGC Standard zur Bereitstellung von Sensordaten

I Abfragen über HTTP-Post

I Vorgehen

I Probleme:
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3D Oberflächendarstellung mit OpenGL—ES

I GOCAD (Geological Objects Computer Aided Design)
ASCII Format

I 3D Visualisierungstool der Gruppe J.-L. Mallet,
Universität Nancy

I Visualisierung mit OpenGL ES 1.0

I lokale Speicherung

I Schwierigkeiten:

I effizientes Einlesen der Daten
I Darstellung unterschiedlichster Datensätze
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ökologische Gegebenheiten beschreiben. (Bartelme, 1989 )

I klare Abgrenzung zu bisherigen mobilen Applikationen wie
Routenplaner, GoogleMaps, Flickr

I Erfassung, Speicherung, Darstellung im Kontext eines
mobilen Endgerätes umsetzbar

I Sinnvoll: die Analyse wird problembezogen unterstützt

I die Umsetzung bleibt gegenüber einem vollständigen
Desktop GIS eingeschränkt
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Erdoberfläche und die darauf befindlichen technischen und
administrativen sowie geowissenschaftliche, ökonomische und
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I Geringe Testmöglichkeiten: Pegelonline (SOS), USGS M5+
Earthquakes (GeoRSS)
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I Größte Einschränkung: Google Maps API

http://code.google.com/p/mobiledroidgis


Zusammenfassung

I Ergebnis: Android Applikation GeoViewer
http://code.google.com/p/mobiledroidgis

I Visualisierung von
I WMS - Kartenmaterial
I SOS - Sensordaten
I GeoRSS - Ereignisbezogene Geodaten

I GOCAD - 3D Oberflächendaten
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I Größte Einschränkung: Google Maps API

http://code.google.com/p/mobiledroidgis


Zusammenfassung

I Ergebnis: Android Applikation GeoViewer
http://code.google.com/p/mobiledroidgis

I Visualisierung von
I WMS - Kartenmaterial
I SOS - Sensordaten
I GeoRSS - Ereignisbezogene Geodaten
I GOCAD - 3D Oberflächendaten
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